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# Del Throwaway al Circular Design #
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Colaboramos en solucion de problemas
creando comunidades mediante valores,
educacion y metodologias.
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# Conviértete en un héroe |



Reto comun
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En el 2050 en nuestros océanos habra mas
plastico que peces.
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Las basuras marinas que llegan al mar, en
especial las de tipo plastico, afectan a mas de un
millon de aves marinas, y a unos 100.000
mamiferos y tortugas marinas cada ano.
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“La i1nnovacion juega un papel clave en la
transicién a la economia circular.”
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Reto

Existe una necesidad de concienciar a
las personas y las organizaciones sobre
el impacto de nuestra forma de producir y consumir.
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“Queremos atraer
a aquellos que quieran
ser parte activa
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Reto Marsana
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Una plataforma de aprendizaje

Como forma de solucionar el reto del cambio de paradigma en la
forma de consumir y producir.
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Metodologias que se aplicaran

Marco pedagogico comprensivo.
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Circular Design

Contempla una nueva forma de producir similar al ciclo bioldgico
en la que la gestién de los residuos es clave. El residuo de un
proceso acaba siendo el alimento de otro.
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Design Thinking

Diseno orientado a la solucion de problemas
La empatia como medio para entender los requerimientos y los
posibles enfoques.
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Metodologias que se aplicaran

Liderazgo, Emprendimiento e Innovacion.

La innovacién colaborativa ejecutada con visién ayuda a
agilizar los procesos.
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Personas proactivas
con ganas de aprender y aportar al cambio.

Organizaciones conclencladas dispuestas
a colaborar o 1nvertir por el cambio.
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Plataforma de aprendizaje online,

donde las personas podran trabajar desde el primer dia en el
cambio de paradigma a la hora de producir y consumir con el fin
de dar solucidn al reto de las basuras marinas.

Un proceso de 3 meses en el que los alumnos desarrollaran
prototipos validados para lanzar al mercado.
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¢Queé queremos co-crear con vosotros?

La plataforma educativa de emprendimiento, liderazgo e
Innovacion para resolver los retos de las basuras marinas.
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Conseqguir una comunidad de personas concienciada
que dé soluciones a estos retos.

Conceptos y productos que resuelvan el problema y que estén
preparados para salir al mercado.

BeForGet

it L Or
[kttt



Gracilas a nuestro esfuerzo estas marcas
confian en nosotros
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Mas informacion;:
Ramoén Romero
651 152 584
rromero@beforget.com




