Videos en 360° de
contenido ludico en Youtube:
una oportunidad para difundir el

patrimonio natural y cultural de u YouTuhe
un equipamiento de educacion

ambiental
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1-Contexto pandémico:
necesidad de contar con
herramientas para acercarse al
medio natural cuando no se
pueda ir presencialmente.

2-Experimentar nuevas formas
de difusidon y promocion




1-Centro de visitantes de
referencia dedicado a una
tematica especial: la
construccion de piedra en Seco.

2-Ruta en el entorno del centro
de visitantes donde disfrutar
del patrimonio natural y cultural




3-Camara 360°

4-Experiencia en desarrollo de
jluegos de escape educativos.

5-Canal de Youtube
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https://youtu.be/yfEHp4FRfE8
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1-Hay que descargar e imprimir
una hoja de [uego.

2-Se visiona el video de
Youtube de forma sequida.

3-Se accede a una web con el
codigo final para finalizar.
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https://youtu.be/yfEHp4FRfE8

ISITEM.&P | =) ESCUCHAR

GOBIERNO DE CANTABRIA | CIUDADANIA | EMPRESAS ||

cima.cantabria.es dice

Introduce la contrasefia para abrir el maletin .
GOBIERNO ‘ IM‘ D o @
de [ | I

CANTABRIA CENTRO DE INVESTIGAC ‘

CONSEJERIA DE DESARROLLO RURAL, GANADER A, DEL MEDIO AMBIENTE

PESCA, ALIMENTACION ¥ MEDID AMBIENTE
Aceptar Cancelar

INICIO

CIMA / CEDREAC: Biblioteca y recursos / pruebafinal01
INFORMACION INSTITUCIONAL

CALIDAD DEL AIRE
METEQCANTABRIA
LABORATORIO

ECEA

INFORMACION AMEBIENTAL

PROVOCA: EDUCACION AMBIENTAL Y
VOLUNTARIADO AMBIENTAL

CEDREAC: BIBLIOTECA Y RECURSOS




1-Elaboramos un quion

2-Realizamos la grabacion

3-Realizamos la edicion de video

4-Publicamos el video en Youtube




-Contenidos que queremos transmitir

1-GUION  -Historia en la que se inscriben

-Integracion de pruebas interactivas
en el desarrollo del juego




2-GRABACION

-Mochila con camara integrada.

-Micro inalambrico conectado a la camara.

-Tener en cuenta los tiempos para voz en off.




3-EDICION

-Programa de edicion de video gue permita
editar imagenes en 360° (Adobe Premiere) e

Incluir los efectos de las pruebas.

-Introducir videos, musica, graficos varios...




4-PUBLICACION YOUTUBE

-Elaboracion de miniatura

-Difusion




¢, Quién se anima?

Estas a un paso de crear un
video 360° en un equipamiento
de Educacion Ambiental que
dejara a todos con la boca
abierta...

-Presentacion del video

-Empieza el juego

-Introduciendo musica y graficos

-Introduciendo videos

-Imagenes sorprendentes

-Interacciones con elementos de
fuera del video

-Entornos espectaculares



https://youtu.be/yfEHp4FRfE8
https://youtu.be/yfEHp4FRfE8?t=120
https://youtu.be/yfEHp4FRfE8?t=310
https://youtu.be/yfEHp4FRfE8?t=739
https://youtu.be/yfEHp4FRfE8?t=1070
https://youtu.be/yfEHp4FRfE8?t=1220
https://youtu.be/yfEHp4FRfE8?t=1783

