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Proyecto ISLA RENOVABLE

“Proyecto para la difusion y sensibilizacion de la
importancia de las Energias Renovables en los territorios
insulares”

Financiacion: Financiado por la Fundacidn Espafiola para la Ciencia y la Tecnologia (FECYT)
FUNDACION ESPANOLA
E i @ mme. . FECYT §:0 AR

Duracion: Septiembre 2013 — Noviembre 2014

Socios:
e Instituto Tecnoldgico y de Energias Renovables (ITER)

* Agencia Insular de Energia de Tenerife (AIET)

PROYECTD

E , FUNDACKON £5PAROLA
g=e 2eme. - FECYT ole s
Instituta Tesnalogics yde ¥ COMPETITIVIDAD Y LATECNOLOGIA

Energias Renovables S.A.

ITER



Juego interactivo de simulacién

Multiplataforma (online, Android e
iOS)

Gratuito
Disponible en espafiol e inglés
3 niveles de dificultad

Con utilidad como herramienta
didactica

I'IER

Juego ISLA 100%

OBJETIVO DEL JUEGO
Conseguir la maxima penetracion de
energias renovables en el sistema
eléctrico de una isla virtual

alimentada por fuentes de energia

convencionales




Juego ONLINE:
http://proyectoislarenovable.iter.es

Online:
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http://proyectoislarenovable.iter.es/

]

Disponible en el

App Store

DESCARGA

10S:

z
HFEUNDACION

Instituto Tecnoldgico y de

of-
& = Energias Renovables S.A.

DISPONIBLE EN

P> Google play

>
J = GOBIERNO
DE ESPANA

[0

>

AR DE ENERGIA DE TEERITE

DESCARGA

MINISTERIO
DE ECONOMIA
Y COMPETITIVIDAD

Android:

FECYT
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http://itunes.apple.com/app/id903356462

Juego ISLA 100%

L PROYECTO |}

/

DECIDE EL FUTURO ENERGETICO DE TU ISLA
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http://proyectoislarenovable.iter.es/el-juego/jugar/

-

Porcentaje de EERR

Puntuacion

Informacion
por tipo de
EERR

Porcion del aho
completada
Click para pasar
de afo.

|

|

Estadisticas e informacion
de capas. Haz click y cambia
de dato.

e FECYT

¥ COMPETITIVIDAD

nsbiuta Tecnalogic

Fnergias Renovable



http://proyectoislarenovable.iter.es/el-juego/jugar/

PROYECTD

Juego ISLA 100%

Con el fin de motivar al
jugador y proporcionar
consejos de juego, se
han incluido mensajes

de animo o refuerzo
s que iran apareciendo
durante la partida.

reloj.
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Fin del afio 1 \
Fededede et dede e e .\ a |
. L

iMuy bien! Ya tienes tu primera estrella completa, ja por la segunda!

Q ENERGIA € coste

[ ——

Renovable/Convencional: 14,32% / 85,68%
Emisiones de CO2 evitadas: 4269 T Fin d e| afio 1

Terminar partida m **********

iMuy bien! Ya tienes tu primera estrella completa, ja por la segunda!

Q@ EnEraia € coste

Balance: 138 556,11 €
Coste final de la energia: 0,16 €/kWh .
Coste para el Estado: 4,03 M€
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1. ESTADISTICAS

b 0.8 8. 8.8 ¢ ¢

11.000 habitantes

37,93 GWh
Precio de mercado

55000 €

Penetracion de EERR (%): 71.21%
Emisiones de COZ2 evitadas: 21 231 T
Coste final de la energia: 0,09 €/kWh
Afios: 7

Puntuacidén:

Presupuesto: 1,32 M€

o |
! ¢ é
&= Pnergias Renovables S.A
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2. RANKING \

ESTADISTICAS RANKING GRAFICAS \ -

Nombre: [Binta ] Ver ranking global

@ er_a **********

Emisiones de CO2 evitadas: 16 514 T, Penetracion de EERR (%): 55,39%, Afios: 5,91, Presupuesto disponible: 1,02 M€

W (S|
(8 100..

Ranking Isla 1

Oscar ek Ao 8,21 82,14% 24 488 737 853
2 Oscar odrdedode i dede i 7,89 78,85% 23510 679 355 1 1 ‘
3 DM dodedrdodrdededried 7,84 78,38% 23370 1275972 20 1
34 Tania Fodododode fededkeoke ok 5,8 58% 17292 1408 356 7 1
35 beolajasyul Fokedododok dekokeok 5,74 57.37% 17105 2900 085 14 3
36 Binta oo dodoiodedekokok 5,54 55,39% 16514 1015938 5 1
37 maria e iva Fodedododeodoke Aok 5,52 55,24% 16 469 1295795 8 1
38 BCOLAJAS Fodedodedokodeokodeok 5.4 64,16% 19130 1963 566 7 1
T T
> o - ———————

- : - - S —— e

RenovasLe K 100, !ewmg MH -FECYTix s



3. GRAFICAS

ESTADISTICAS RANKING GRAFICAS

|5
RENOVABLE

- Edlica 69,83% . Edlica 78,26%

- Fotovoltaica 9,32% - Fotovoltaica 16,3%

. Geotérmica 20,85% - Geotérmica 5,43%

00 b AT WS FecvT}
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Uso didactico del juego ISLA 100%

OBJETIVOS DIDACTICOS DEL JUEGO

Introducir a los jugadores en el mundo de 1as
energias renovables de una forma ludica vy
practica.

Profundizar en las caracteristicas de' l@s
sistemas eléctricos aislados y en 1a
importancia de las energias renovables en
territorios insulares.

Presentar posibles soluciones para la
problematica energética en estos
territorios.

nﬁ‘ g ETE Emmm it FECYT‘@%*;T;‘Ns'a';"

Energia lll Nhﬁ

PROYECTD



Uso didactico del juego ISLA 100%

Trabajar conceptos complejos

- Sistema eléctrico aislado
- Importancia de las EERR en sistemas eléctricos

OPORTUNIDADES . zéicjlnat(:(r)r?inacién asociada a la generacion eléctrica con
DI DACT|CAS DEL combustibles fdsiles

- Coste de generacion y sistema de retribucion de la

J U EG O electricidad

Tratar otros temas transversales

- Educacidén en valores: respeto y proteccion
medioambiental

- Educacidén en valores: buen uso de la tecnologia

- Fomento de la vocacidn cientifica

| - FUNQACKON ESPANOLA
ii g memel. - FECYT ole moivce
¢ S Instituta Tecnalogice y de ¥ COMPETITIVIDAD: Y LATECNCLOGIA
—

PROYECTC & = inergias Renovables .4



Juego ISLA 100% como recurso educativo

Manual didactico para trabajar con el
juego en el aula

* Eljuego  Ejemplos de desarrollo de
partidas de juego

- Qué es ISLA100%

- Objetivos * Recursos adicionales

- COmo se juega

e Contenido educativo

PROYECTD


http://proyectoislarenovable.iter.es/el-juego/jugar/

Juego ISLA 100% como recurso educativo

Videos tutoriales complementarios en
Youtube — Canal ITER

Selecciona una isla

Elige un tipo de retribuciéon

PROYECTD


https://www.youtube.com/watch?v=ze0KZqyar2s

Juego ISLA 100% como recurso educativo

Sesiones de dinamizacion del ISLA 100%

Enfocadas a estudiantes de secundaria, bachillerato y ciclos formativos y docentes

Sesiones realizadas en ferias de divulgacion cientifica y actividades de educacion ambiental

Duracioén: 1 hora
Niveles: ESO, bachillerato, CF

Recursos: juego ONLINE
(ordenador) y app (tableta)

PROYECTD



¢Qué resultados tenemos?

CUESTIONARIOS de evaluacion

Se evalua cualitativamente la opinion de los jugadores sobre el juego (web y sesiones)

RESULTADOS DE LOS CUESTIONARIOS

Resultados totales

eMNOmero de cuestionarios realizadas: 60

sPerfil de los encuestadsos: estudiantes de ler cicle de ESQ, 2° cido de ESO v
Bachillerata

apariencia del juego?

1 2 3 4 3
¢Crees que este juego 0,0% 0.,0% 1.,7% 36,6% 51,7%
puede ser dhil para utilizar
en centros educativos?
éTe ha gustado la 1,6% 1,6% 28.4% 25,08 [ 43,4%

¢Recomendarias  este 3.4% 0,0% 30,08 25,08 41,6%
juego?

nstiiuta Teeralogice yde
nergias Renovables S.A

PROYECTD

W

¢ Nos respondes a estas preguntas?

*Obligatorio

¢Qué edad tienes? *

A qué te dedicas? *
¢Han mejorado tus conocimientos sobre "El coste de la energia en sistemas insulares”

después de jugar a Isla 100%? *
(Puntda del 1 al 5. Donde 1 es

. FUNQACKON ESPANOLA
m PMINSTERO F E ‘ :Y I PARA LA CIENCIA
[ m ?m ® ¥ LA TECNOLOGIA



PROYECTD

¢Qué resultados tenemos?

COMPORTAMIENTO USUARIOS
(desde 01/08/14 hasta 29/10/2014)

APP MOVIL JUEGO ONLINE
Se han realizado 693 sesiones Se han realizado 215 sesiones

PAISES: Espafia (255 sesiones); EEUU (119); China (64);
México (49); Brasil (25)

PARTIDAS EN EL RANKING

Islal: +de 100 -> Mejor resultado: 8,21 estrellas (82,14% de renovables en 14 afios)
Isla 2: - Mejor resultado: 7,34 estrellas (73,37% de renovables en 13 afios)
Isla3:4 - Mejor resultado: 7,06 estrellas (70,56% de renovables en 13 afios)

-"El juego es muy entretenido pero (...) creo se deberia poner una version junior para que
los mas peques lo entiendan”

-“(...) felicidades por hacer un juego sobre las EERR, aunque me parece un juego muy
simplista, vendria bien incluir mas informacion, datos, graficas”.

L. T3 D= recvte

Energias Renovables S.A.
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PARA LA CIENCIA
Y LATECNOLOGIA



Pagina Web ISLA RENOVABLE

o
~ 0

iacin gl mpranca deis negs R Con mas de 150 recursos
> de interés relacionados
con las EERR en islas:

Apps

- Enlaces

- Juegos
- Herramientas

- Documentos....

http://proyectoislarenovable.iter.es/

Insttuta Tecnalogico y de A g T
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Facebook ISLA RENOVABLE

Herramienta participativa en ~
L) M‘

— la que se publican novedades

T del sector de las energias

\aiamtinats > Proyects 1als Removable ha corepertcds un enlece
[ R .
La Asodackin Empresaral Edbca estd partcipando en la Campadia "Act on Fact®,
para desmontar los mitos existentes sobre s energla ediica, Os recomendamos renovables en ISIaS y Se
INFORMACTON > Que mwess o video que hemos colgads & nuestrs pagne web, muy ddéctoo,
werclio y co,

SR informa sobre el desarrollo

Secreoricn mmuiares

bip:// proyeciosiarencrabie. dur e

iyt 401 c - del proyecto

T www.facebook.com/IslaRenovable
::c:__ 2els Gwnghel ke pusta e
| . % i | - y oo cin FUNQACKON £SPANOLA
F:;;I . !E'"shluloT«mlD‘-jiw)‘dL‘ A TE [ m m % FECYT i:. 5&2@?&%%'&
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¢Qué hay detras de ISLA 100?

1. Equipo Multidisciplinar

- Investigadores area de renovables: responsables del contenido
técnico de la aplicacion

—  Técnicos en TIC: responsables del disefio y desarrollo del juego
multiplataforma y de la web del proyecto.

— Divulgadores: responsables de la adaptacion de contenidos, del
plan de comunicacion y de la dinamizacion.

st uta Teenalogice yde A g T
nergias Renovables S.A u
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¢Qué hay detras de

2. Contenido técnico de la aplicacion

B
I3
P
3
g

o, It alads (W) Codta sl in [
1T - [T i [T
Fanoen shen - aa - aa
Enargis Consmua r aa - aa
B de v o (VAR # a - aa
TOTAL BT r [

ISLA 100?

Zemu 1 + 300 H: +
o d Ll & T
Zmad 2 ' &
Zomu 4 L T . % AL RMUE BN EMCE
Tomu & iR T LT K g (i) Fanm b Erargia pa rcldy (W fuBdndida
Bg e malca F] ETT] ] TEATar
Joorw Fasovainsles a [T a [T~ 11
Ealea W Fomavalzaien (MNY  Fusnze Condmun W) s Bradu el Donsinun L] TAT L] LTS
Zoma i a4d ad g ol BT Sl T L] Q443
Zmad ad ad dg s Tomven olonal F o J B ]
Zomad
Zoma 5
T ]
Fonancla surisingda (44 i aa
Ty " a0
3 = el n i [ -] ol | P e oo e i R e i L-LN-L-JI-4 nfnal
Pracks ey i TR - - - G L - = e
Hicdercs da wanzy da & narg i raals mam i Gax LR - - - i YR - :
Eda i T - - - 3 (355 -
Foowakalios s LT - - - TTT B 5
Camims ik T - 5 5 L B .
LI SOFE T e TR - - - i 2 £ -
LT L - - - Qi iRl & -
/i g fa RETTE = 5 - L g
nana (4 B s s - - - 3 S
Taeea (AR T T - - - G B
o ket Pres el (0 W Pl P T TR - - - (i 2 al
Ereh T = LT - - - i BT
LT e - - - - -
S - - - iy ST
S - - - iy ST
LT e - - - - -
L T Loy L L e T T
ﬁ Q?@ FUNQACKON ESPANOLA
g smme - FECYT ¢le savteia
¢ S Instituta Tecnalogice y de ¥ COMPETITIVIOAD @  YLATECNCLOSIA
[ PROYECTD | & = Energias Renovables S.A. SR= A &




¢Qué hay detras de ISLA 100?

1.2 Region de Intensidad.

3. Diseﬁo y desa rrOI |O del juegO Ademas de la Region de Interaccion definida en el apartado anterior habra que

tener en cuenta las Regiones de Intensidad.

Las definimos como aquellas regiones en el que la intensidad de una variable

. asociada toma diferentes valores. Es decir:

n
Rintensidad = Z;Ii

Donde /; son los poligonos que delimitan las zonas en las que la intensidad
adquiere un valor constante y determinado.

Es decir, haciendo uso del mapa de referencia establecido en la figura 1, se podria
definir, por ejemplo, la siguiente Region de Intensidad:

Figura 5. Mapa de la isla + Region de Intensidad.
Donde, en este caso:

Rintensidgada = i+ 2+ I

FUNQACKON ESPANOLA
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iLes animamos a jugar y a dinamizar el ISLA 100% 'y
agradeceriamos que nos hiciesen llegar sus comentarlos\

sugerencias! 3

islarenovable@iter.es ]

_ |
| ‘

‘ SI Tel: +34 922 747732
E-mail: islarenovable@iter.es

R E N OV/\ B |_ E Web: http://proyectoislarenovable.iter.es/

PROYECTO Facebook: IslaRenovable

___

RENDV:"'\BLE . 100 !g_lrmwtorml jcoyde

nergias Renovables S,

FECYT §ge ™



